AVRUPA KOD HAFTASI (CODEWEEK) KAPSAMINDA YAPILMASI GEREKENLER VE

ONERILEN ETKINLIKLER KILAVUZU

Yapilmasi planlanan etkinliklerin codeweek.eu internet sitesine eklenmesi. (Ek-2 Codeweek
Etkinlik Ekleme Yonergesinde ve https://codeweek.eu/ adresinde gerekli yonlendirmeler
bulunmaktadir.)

Yapilan etkinligin kisa bir anlatiminin ve gorselinin okul web sitelerinde paylasilmasi. (Etkinlik
sirasinda cekilen fotograflar etkinlik odakli ve 6grencilerin yizleri gorinmeyecek sekilde
olmahdir.

Yapilan etkinlikler sosyal medya kanallarinda paylasilirken #mebyegitek, #yesilvatan,
#codeweek #codeweekturkiye #eucodeweek etiketlerinin kullanilmasi.

Etkinlik hazirlamak ya da “Yesil Sehir Tasarimlari-izmir” konulu etkinlige katilmak igin
izmir Codeweek Kod Haftasi Kodu: cw25-wlUBa - Lider Ogretmen Kodu:TR-S.UZUN-035
kodlarinin kullaniimasi

Arama motorunda “Yesil Vatan” anahtar kelimeleriyle uygun etkinlik ornekleri bulunarak
uygulanabilir.

Onerilen Etkinlikler

Anaokullarinda Yapilabilecek Etkinlikler

Nonogram(Kare Karalamaca) ile doga, cevre temali kare karalamaca - bilgisayarsiz kodlama
etkinligi

Masallarla kodlama etkinligi yaptirilabilir.

Egitici cocuk oyunlari ile kodlama etkinligi yaptirilabilir.

Labirent etkinligi yaptirilabilir.

Tospaa bilgisayarsiz kodlama oyunu oynatilabilir. (http://tospaa.org/)

code.org internet sitesindeki Bilgisayarsiz Kodlama(5-11 Yas) etkinlikleri yaptirilabilir.
Bilgisayarsiz Kodlama materyalleri kullanilabilir.

Kutu oyunlari oynatilabilir. (http://code.tospaa.org)

ilkokullarda Yapilabilecek Etkinlikler

Nonogram(Kare Karalamaca) ile doga, cevre temali kare karalamaca - bilgisayarsiz kodlama
etkinligi

Kelimeleri gérsele donistliren yapay zeka uygulamalari ile “Doga, Cevre” denince akla gelen
sozcuklerin birlesiminden goérsel tasarim olusturma

code.org sitesindeki etkinlikler yaptirilabilir.

Egitici cocuk oyunlari ile kodlama etkinligi.

Robotik kodlama setleri ile etkinlikler yapilabilir.


http://tospaa.org/
http://code.tospaa.org/

Blok tabanli kodlama etkinlikleri yapilabilir. (Blockly, PictoBlok Jr. gibi)
Kutu oyunlari etkinlikleri yapilabilir.

Ortaokullarda Yapilabilecek Etkinlikler

Kodlabuy platformu kullanilabilir.

Tinkercad ile aga¢ anahtarligi tasarlama (3D yazici olan okullar igin)
Blok tabanl kodlama (Mblock, PictoBlox vb.)

Arduino ile LCD Panele “Yesil Vatan” yazdirma

code.org sitesindeki etkinlikler yaptirilabilir.

Canva’da siirdirilebilirlikle ilgili tasarimlar yapilabilir

Robotik kodlama setleri ile etkinlikler yapilabilir.

Liselerde Yapilabilecek Etkinlikler

Arduino etkinlikleri yapilabilir.

Tinkercad programinda Yesil Sehir Tasarimi yapilabilir.
Phyton etkinlikleri yapilabilir.

Robotik kodlama setleri ile etkinlikler yapilabilir.

App Inventor etkinlikleri yapilabilir.

Not: Yukaridaki etkinlikler 6neri niteligindedir. Benzeri etkinlikler de yapilabilir.

ilce Bilisim Koordinatori, ilgelerinde bulunan Yegitek Okul Sorumlulari yapacaklari etkinliklerin
koordinasyonundan sorumludurlar. Yegitek Okul Sorumlusu bulunan okullarda en az iki
o0gretmenin is birligi ile (Yegitek Okul Sorumlusu koordinesinde ilgili Bilisim Teknolojileri
Ogretmeniile tiim branslardan 6gretmenlerin is birligi) etkinlik yapilmasi beklenmektedir.
Yegitek Okul Sorumlulari bulunmayan okullar igin ilce Bilisim Koordinatérii destek ve rehberlik
yapacaktir.

Yegitek Okul Sorumlulari okullarinda Kod Haftasi ile ilgili bilgilendirme, rehberlik ve etkinliklerin
planlanip uygulanmasindan sorumludurlar. Ayrica uygulanan etkinliklerin codeweek.eu
adresine islenerek haritaya eklenmesinin takibinin de yapilmasi Yegitek Okul Sorumlularinin
gorevidir.

Yapilan etkinliklerin haritaya eklenmesinin yani sira Kod Haftasi boyunca https://meb.ai/aSGeHv
adresindeki forma raporlanmasi dnem teskil etmektedir. Bu islem ilce Bilisim Koordinatorii ve
Yegitek Okul Sorumlulari koordinasyonunda gerceklesecektir.



https://meb.ai/aSGeHv

